Kurs: Smart Teachers Play More; Islandia

Metoda pracy: Aktywne stuchanie.

Rozwijane umiejetnosci: zapamigtywanie, integracja, skupienie uwagi,
szacunek do rozméwcy.

Realizacja: wszystkie przedmioty.

Przygotowanie: Potrzebujemy tyle samo kamyczkow, ilu mamy ucznidw
w klasie. Na polowie z nich namalowane jest serce, a na drugiej potowie stonce.

Czas trwania: 6 minut.

Scenariusz na lekcje (jak przeprowadzi¢ zadanie): Serce moéwi, stonce
stucha. Uczniowie wykonujg zadanie w parach. Osoba ktora wylosowata kamyk
z sercem opowiada co$ partnerowi przez 2 minuty. Uczen posiadajacy kamyk ze
stoncem przez dwie minuty stucha catej historii bez komentowania 1 zadawania
pytan. Po dwoch minutach stuchania jego zadaniem jest powtorzenie tego czego
si¢ dowiedzial, ma na to minut¢. Po zakonczeniu uczniowie zamieniajg si¢
kamykami (rolami).

Plusy metody:

- zadanie moze by¢ wielokrotnie wykonywane

- realizacja mozliwa na kazdej lekcji: przedmiotowej, wychowawczej, nawet
pod koniec lekcji wychowania fizycznego jako zabawa uspokajajaca.

- ¢wiczenie moze mie¢ forme: zabawy integracyjnej, zadania na ¢wiczenie
pamigci, przerywnika srodlekcyjnego

- do wykonania w dowolnym miejscu: w klasie, na sali, na placu zabaw.

Minusy metody:

- nie nadaje si¢ do powtarzania duzej ilo$ci materiatu.

Podpowiedzi: mozna miesza¢ ucznioéw miedzy parami.

Przyklady wykorzystania:

- na lekcji wychowaweczej jako forma przedstawienia, poznania si¢

- na historii w ramach utrwalenia materiatu

- na jezyku polskim przy omawianiu jakiej$ lektury

- na jezyku angielskim do powtorek stownictwa



Kurs: Smart Teachers Play More; Islandia

Metoda pracy: 4 rzeczy/fakty

Rozwijane  umiejetnosSci:  zapamictywanie,  kojarzenie,  tworzenie.
Realizacja: wszystkie przedmioty.

Przygotowanie: Wystarcza zwykte biate kartki i co§ do wyznaczenia miejsca
centralnego zadania.

Czas trwania: 10 minut.

Scenariusz na lekcje (jak przeprowadzi¢ zadanie): Dzielimy klase na
4 zespoty. Zespoly maja do wykonania to samo zadanie ale o innej tematyce.
Nauczyciel decyduje o charakterystyce zadania. Przykladowo moga to by¢
4 rozne tytuty ksigzek. Kazda grupa wypisuje 4 hasta pasujace do ich tytutu
(moze to by¢ np. bohater, miejsce akcji, gatunek literacki i1 autor. Nastepnie
sktadaja swoje karteczki 1 umieszczajg w centralnym miejscu (gdzie kazda
Z grup bedzie miata taka sama odlegtos¢ do pokonania). Gdy juz wszyscy beda
gotowi uczniowie zmieniaja si¢ w grupach, by nie szuka¢ swoich Kkartek.
Zadanie polega na zbieraniu ze §rodka sali haset pasujacych do ich ksigzki. Gdy
hasto zabrane ze $rodka sali nie zgadza si¢, uczen wraca na $rodek i odktada
kartke. Wygrywa druzyna ktora jako pierwsza znajdzie 4 poprawne hasta.

Plusy metody:

- uczniowie nie siedzg calg lekcje w tawce

- szczypta rywalizacji zacheca do udziatu w zabawie

- mozna wykona¢ w klasie, na sali, na zewnatrz

Minusy metody:

- nauczyciel musi sprawdzi¢ poprawnos¢ zapisanych tresci w kazdej grupie,
zanim karteczki trafig na Srodek sali.

Podpowiedzi: do wyznaczenia centrum mozna uzy¢ hula hop lub niewysoki
kartonik. Zadanie mozna utrudni¢ proszac o wickszg liczbe faktow.

Przyklady wykorzystania:

- na historii np. wydarzenia ktére miaty miejsce w danej epoce: starozytnosc,

sredniowiecze, nowozytnos¢ i wspodtczesnose.



Kurs: Smart Teachers Play More; Islandia

- na jezyku polskim gatunki literackie: fraszka tren, psalm, epopeja.

- na jezyku angielskim do powtorek stownictwa, charakterystyki réznych
stosowanych czasow

- na geografii: charakterystyka kontynentéw, panstw, regionéw, endemitow,

- na matematyce: figury geometryczne- ich wzory obwodow, pdl, ilo§¢ bokow

- na chemii: wlasciwosci tlenkéw, kwasdéw, zasad, alkoholi

- na biologii: podziat na ptazy, gady, ssaki, ptaki

- wychowanie fizyczne: pitka nozna, siatkowka, pitka rgczna, koszykowka —

btedy w grze, sprzet uzywany do grania, rodzaj boiska, wielkos¢ druzyny.



