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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa |
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zajed:
Zakodowane Swieta
4. Czas trwania zajed
90 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat wynika z realizacji podstawy programowej. Podczas zaje¢ chce przyblizy¢ tradycje zwigzane ze
Swietami Bozego Narodzenia oraz umili¢ chwile w oczekiwaniu na ten niezwykle wazny czas. Cwiczenia
z kodowaniem stanowig wprowadzenie do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do
rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem metod i technik wywodzacych sie z informatyki, w tym
programowania.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

epodreczniki - utworzona krzyzéwka pozwoli na wprowadzenie w tematyke zaje¢ oraz zaktywizuje
uczniéw Genially - stworzony quiz pozwoli na sprawdzenie wiedzy uczniéw You Tube - film uatrakcyjni
zajecia Sala Gier - umozliwi wykonanie zadania i nabycie nowych umiejetnosci

7. Cel ogoélny zajedé

Zapoznanie z tradycjami i zwyczajami Swigt Bozego Narodzenia Nabywania wiedzy i umiejetnosci
potrzebnych do rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem metod i technik wywodzacych sie z
informatyki, w tym programowania.

8. Cele szczegétowe zajec

1. dowie sie jakie sa tradycje i zwyczaje Swigteczne sa kultywowane w rodzinach kolegéw/kolezanek
z klasy

2. zakoduje i odkoduje obrazek zwigzany ze Swietami Bozego Narodzenia

3. dokonuje obserwacji faktéw spotecznych oraz potrafi formutowad wnioski i spostrzezenia

9. Metody i formy pracy

Metody:

- burza mézgéw

- metaplan

- praktycznego dziatania

Formypracy: 1



- zespotowa
- indywidualna
- zbiorowa

10. Srodki dydaktyczne

- komputery

- tablica interaktywna

- platforma epodreczniki

- platforma Genially

- platforma You Tube

- platforma Sala Gier

- karty pracy z planszami do kodowania (opcjonalnie)
- zielony brystol

- obrazki przedstawiajgce zwyczaje bozonarodzeniowe

11. Wymagania w zakresie technologii
Komputery z dostepem do internetu dla kazdego ucznia, tablica multimedialna.
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Powitanie dzieci przez nauczyciela.

Rozwigzanie krzyzéwki jako wprowadzenie do tematu - platforma epodreczniki
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84094700

Podanie celdw lekcji.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Refleksja Z czym kojarzy mi sie Boze Narodzenie?

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Uczniowie siedzg w kole. Burza moézgdw i tworzenie mapy mentalnej do stéw Boze Narodzenie.
Przedstawienie podobiehstw i réznic w tradycjach i zwyczajach kultywowanych w naszych rodzinach.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Teoria


https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/84094700

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Uczniowie ogladaja film edukacyjny przedstawigjgcy polskie zwyczaje i symbole Swiat Bozego
Narodzenia.
https://youtu.be/NDxbEH8MMFs

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Praktyka

Czas trwania

25 min

Opis aktywnosci

Uczniowie za pomocg generatora do kodowania tworzg obrazek przedstawiajacy symbol Swiagt Bozego
Narodzenia. Nastepnie pobierajg pusta plansze z gotowga instrukcja do odkodowania obrazka.
https://salagier.pl/generatory/zakodowany-obrazek/

Przerwa $rddlekcyjna
wspélne Spiewanie pastoratki
https://youtu.be/QfY50zEalz8

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Doswiadczenie

Czas trwania

20min

Opis aktywnosci

Uczniowie zmieniajg sie miejscami i odkodowujg obrazek przygotowany przez kolege/kolezanke.

Podsumowanie lekcji

Odpowiedz na pytanie: Jakie symbole Swigteczne pojawity sie w zakodowanych obrazkach? Co byto
fatwiej zrobi¢- zakodowad czy odkodowad obrazek?


https://youtu.be/NDxbEH8MMFs
https://salagier.pl/generatory/zakodowany-obrazek/
https://youtu.be/QfY50zEalz8

13. Sposéb ewaluacji zajed

Uczniowie rozwigzujg wspdlnie quiz utworzony na platformie Genially - Prawda czy fatsz (materiat
wiasny), sprawdzajgcy znajomosc¢ zwyczajow Bozego Narodzenia.

Czy zajecia podobaty mi sie? - zastosowanie metody Kosza i walizki. Uczniowie przyklejajg karteczke n
walizce, jesli zajecia byty ciekawe lub na koszu, jesli nie spetnity oczekiwan ucznidéw.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Jesli nie masz dostepu do komputeréw dla wszystkich uczniéw, kodowanie mozna wykona¢ na
wydrukowanych planszach.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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